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eal recupera

En el cruce de caminos entre arte y
arquitectura, las formas para juegos infantiles,
que el escultor Angel Ferrant realizo para el
Poblado Dirigido de Cafio Roto, nos proponen la
redefinicion del arte y del juego como medio de
aprendizaje y de construccion del pensamiento.
El arte en relacion con la vida, fuera de su
contexto habitual y alejado de su papel
tradicional en el espacio publico, el arte como
soporte de la actividad de juego y de la
educacion.

6 formas componen el conjunto de juegos
infantiles de Ferrant para Cafio Roto (Madrid,
1957_63), obra de Antonio Vézquez de Castro y
José Luis ifiguez de Onzofo. Sus esculturas
vinculan el emergente arte abstracto de la
época con su imaginario arquitectonico y
encuentran en el juego enlace con un nuevo
modo de entender el arte.

Taller vertical proyectosl_proyectosiX
Objetos de juego

Sintesis de pensamiento de cualidades materiales,
formales, de proporcion y de uso.

El juego sera fiesta.

La fiesta sera trabajo.

El trabajo sera juego.
Johannes Itten

Josefa Blanco Paz . Nieves C

José Ramon G. de la Ca

Escuela de arquitectura de Toledo UCLM




El taller transversal_vertical de la asignatura de
proyectos |, de primer curso, y proyectos IX, de

quinto curso, se plantea como una aproximacion a
la actividad investigadora y profesional. Un
trabajo colaborativo organizado en equipos
reducidos formados por 3 alumnos de primer
afio guiados por 1 alumno de quinto afio, de
modo que, desde las diferentes herramientas y
conocimientos de partida de unos y ya
adquiridos por otros, se contribuya a un objetivo
comun, el analisis, la representacion y la
construccion a partir de un modelo original.

El ejercicio engloba un proceso completo de
trabajo proyectual, que se inicia con la toma de
datos de las tres piezas, de seis que formaban el
conjunto de juegos, que se conservan en deposito
en el Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia.

La primera aproximacion a las piezas facilita el
analisis y comprension de las cualidades
materiales, formales y de proporcion, a la vez que
teorizar sobre el uso de las mismas. La siguiente
fase del proceso se centra en el conocimiento del
contexto fisico e historico de la obra escultérica
de Ferrant y de la de arquitectura de Vazquez de
Castro e ifiiguez de Onzofio para el Poblado
Dirigido de Cafio Roto. Se materializa la
investigacion en la representacion y construccion
en maqueta y a escala real del conjunto de las
seis formas para juegos.

La representacidn incluye dos objetivos y
lenguajes diferentes, el de andlisis, de
conocimiento de materia, medida y proporcion,
con valores técnicos y descriptivos que incluyen
la informacidn requerida para la construccién de
las piezas. Se incluyen las tres formas perdidas
(L, U, Z), cuyas medidas se obtienen a partir de
las imagenes de época, tomadas en 1959 por el
fotégrafo Joaquin del Palacio, Kindel, mediante
relaciones de uso y proporcién con las piezas
que se conservan.

Cada juego se representa también en formato
cartel, lo que permite al alumno experimentar
una nueva herramienta grafica para significary
expresar sus cualidades mas alla de la objetiva
descripcion técnica.

La dltima fase del taller exige la labor y el control
del trabajo de los oficios necesarios para su
construccion. Incluye el aprendizaje y desarrollo
de trabajo manual y mecanizado en el Taller de
Carpinteria de la eaT para las partes de madera,
y el seguimiento y control en taller de la labor
del herrero para las partes metdlicas, que no
pueden ser elaboradas por los alumnos y que
conforman las seis piezas de juego.



toma de datos

El Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia
tiene en deposito desde 2013, con motivo de la
Exposicion 'Playgrounds. Reinventar la

plaza' celebrada en 2014, las tres formas que se
conservan del conjunto, que se completa con las
tres hoy desaparecidas (L, Uy Z).

El acceso al fondo del MNCARS facilito el proceso
de toma de datos, de andlisis y documentacion de
las formas originales, lo que permitio el desarrollo
de un trabajo riguroso en la representacion y
posterior construccion de las piezas.
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